
 First Name:                                                  Last Name:                                               Date:                   

Moving the Pieces – Part 1
Put an “X” on each additional square that the white piece can move to.

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwdwdw}
&wdwdXdwd}
3dwdwdwdw}
2wdwdPdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdXdwdw}
6wdXdwdwd}
5dwdwHwdw}
&wdwdwdXd}
3dwdXdwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dBdwdwdw}
6Xdwdwdwd}
5dwdwdwdw}
&wdwdXdwd}
3dwdwdXdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwZwdwd}
5ZXZRZwdX}
&wdwdwdwd}
3dwdXdwdw}
2wdwZwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdX}
6wdXdwdwd}
5dwdwdwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdX}
2wdwdwdXZ}
%dwdwZXdQ}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdXdwd}
5dwdwdKZw}
&wdwdwZXd}
3dwdwdwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV



 First Name:                                                  Last Name:                                               Date:                   

Moving the Pieces – Part 2
Put an “X” on each square that the white piece can move to.

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwdwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdw}
2wdwdPdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwHwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dBdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwdwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdRdwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwdwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdQ}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwdKdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV



 First Name:                                                  Last Name:                                               Date:                   

Capturing Pieces
Circle the black piece that you can capture.

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wgwdwdwd}
5dwdp0wdw}
&wdw)wdwd}
3dwdwhwdw}
2wdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwdwdp}
&wdwdpgwd}
3dwdwdNdw}
2wdwdwdwd}
%dwdw4wdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdbdwdwd}
7dwdwdrdw}
6wdwdwdwd}
5dwdwGwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdndwdw}
2pdwdwdw1}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(w4wdkdwd}
7dwdRdwdw}
6wdpdwdwh}
5dwdwdwdw}
&wdwdwdwd}
3dwdwdwdw}
2wdw0wdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(w1wdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdrdwdpd}
5dwdw!wdw}
&wdwdwdwd}
3dwdkdwdn}
2pdwdwdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdwdwdw}
6wdndwdwd}
5dpdwdwdw}
&wdwdrdwd}
3dKgwdwdw}
2wdw0wdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV



 First Name:                                                  Last Name:                                               Date:                   

Monster!!
Capture all the black pawns one at a time.

Every move must be a capture. Try to get them all!

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdpdwdp}
6w0wdwdpd}
5dwdwdpdp}
&wdpdwdpd}
3dwdRdwdw}
2wdpdw0wd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

Monster Rook!

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdpdpdw}
6pdwdwdpd}
5dwdwdwdw}
&pdwdBdpd}
3dpdwdwdw}
2wdwdpdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

Monster Bishop!

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dwdp0wdw}
6wdwdwdpd}
5dw0N0wdw}
&wdwdpdwd}
3dwdwdpdw}
2wdw0wdwd}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

Monster Knight!

cuuuuuuuuC
(wdwdwdwd}
7dpdw0wdp}
6wdwdwdwd}
5dwdwdwdw}
&w0wdQdwd}
3dwdwdwdw}
2w0wdpdw0}
%dwdwdwdw}
v,./9EFJMV

Monster Queen!


